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Iniciandonos en la edicion de graficos vectoriales con Inkscape

Inkscape es un programa que permite la creacion de grdficos vectoriales. Los programas
comerciales mas conocidos orientados a la misma funcion son //lustrator 'y CorelDraw. En el
mundo del software libre tenemos a Inkscape, el cual cuenta con todas las funciones necesarias (y
mas!) para cumplir con su objetivo: la edicion de graficos vectoriales. Ademas, se puede descargar,
instalar y utilizar libremente.

Inkscape es un programa orientado especialmente para que lo utilicen disefiadores graficos, se
pueden crear tarjetas, almanaques, catdlogos, afiches, banners para la web, logotipos, entre otros.
También se pueden crear ilustraciones y dibujos, vectorizar fotografias. En la mayoria de los casos
se utiliza junto a un programa de ediciéon de imagenes como Gimp.

En esta guia vamos a realizar lo siguiente:

La instalacion de Inkscape.

Recorrido por el entorno de trabajo oo o
P ! LINA ES LIBRE

entre Lodos podemos

Utilizar funciones basicas:

- Crear un documento.

LN & LIRE

mlre indus podewns

- Abrir un documento.

- Guardar un documento.

- Exportar a mapa de bits.

- Manejo basico de objetos.

- Crear una tarjeta personal:

- Blanco y negro: Seleccionar y transformar, Texto, Contorno, Alinear y distribuir,
Filas y columnas.

- Acolor: Relleno. Contorno.
- Con objetos: Lineas. Formas. Imagenes.

Enlaces para seguir aprendiendo
Autora
Mi nombre es Gabriela Ponce y desarrollé esta guia de Iniciacion en la edicion de graficos

vectoriales con Inkscape por un pedido de Andrés Beny, quien lleva adelante junto con toda una
comunidad, varios cursos gratuitos sobre GNU/Linux en http://www.linuxeslibre.com.ar/.

Soy analista de sistemas y me desempefio como profesora de informatica en escuelas medias de la
ciudad de Olavarria, pcia de Bs As, Argentina. En la mayoria de las materias que tengo a cargo,
utilizamos software, en especial orientado al tratamiento de imagenes vectoriales y mapa de bits y al
disefio web. Desde hace varios afios comencé a utilizar sofiware libre para uso personal y a
incorporarlo a mis clases, Gimp y Kompozer han sido los programas con licencia libre que

comencé a utilizar en las escuelas desde el afio pasado reemplazando a programas con licencia no
libre.
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Para cualquier consulta se pueden comunicar conmigo a través de gabrielaceli@gmail.com.
También los invito a que visiten mi blog: http://softwarelibreenmivida.blogspot.com/.

Referencias
Para realizar esta guia, me basé en el manual de usuario de Inkscape, en mi experiencia personal y

en los conocimientos que he adquirido realizando el curso HA903 (consultar sitio web en la seccion
Enlaces).

Licencia
®® Reconocimiento - NoComercial - Compartirlgual (by-nc-sa): No se
permite un uso comercial de la obra original ni de las posibles obras derivadas,
la distribucion de las cuales se debe hacer con una licencia igual a la que
regula la obra original.

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/ar/

Las imagenes son capturas de pantalla de Inkscape realizadas por mi con el programa Gimp.
Algunas han sido retocadas con Inkscape.

Instalacion

Inkscape se encuentra en los repositorios de la mayoria de las distribuciones. Pero si te interesa
tener la ultima version de Inkscape tendrds que bajarlo e instalarlo manualmente desde esta

direccion http://www.inkscape.org/download/?lang=es.

Debian

apt-get install inkscape
Ubuntu

Viene instalado por defecto.
Mandriva

urpmi inkscape

Entorno de trabajo

El entorno de Inkscape cuenta con una interfaz integrada. El menu Ver / Mostrar / Ocultar
permite, justamente, tanto mostrar las distintas barras, las reglas, la caja de herramientas y la paleta
de colores como ocultarlos.

Iniciandonos en la edicion de graficos vectoriales con Inkscape 2


http://www.inkscape.org/download/?lang=es
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/ar/
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/index.html
http://softwarelibreenmivida.blogspot.com/
mailto:gabrielaceli@gmail.com

Entorno de trabajo INKSCAPE 0.46

www.inkscape.org

[—]Iﬂapa Objeto Trayecto Tewto ©

Zoom >
Modo de visualizacion >
i Rejilla #
i... Guias |
Ajustar %

© vista de gestién de color

Barra de comandos

-F,o Mostrar/ocultar dialogos F12 Barra de controles de herramienta
f7 Muestras... MayGis. +Ctrl+w | 2 Caia de herramientas

& Mensajes... V] Reglas ctri+R
[ seripts... ¥Barras de desplazamiento  Ctrl+B

] paleta

[@] Ventana anterior Maycis.+Ctrl+Tab
Barra de estado

FR v tamt mma cimnianta [ N

La siguiente es una captura de pantalla de Inkscape 0.46 pero es similar a la 0.47. So6lo que la
ultima version ha cambiado la manera de denominar algunas herramientas, por ejemplo: reemplazé
el nombre Trayecto por Trazo.
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(a) Barra de titulo: esta barra es comun a todos los programas. Aparece el nombre del archivo y se
encuentran los botones controladores de la ventana: minimizar, maximizar, cerrar.

(b) Barra de menu: permite acceder a las distintas funciones de Inkscape divididas en categorias.
Por ejemplo: Menu Archivo, Edicion, Ver, etc.

(c) Barra de comandos: permite acceder mas rapidamente a las distintas herramientas basicas mas
utilizadas de Inkscape, por ejemplo: nuevo, abrir, guardar, copiar, pegar, zoom, deshacer, imprimir.

(d) Barra de controles de herramienta: muestra las funciones de la herramienta elegida en la caja
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de herramientas, es decir que su aspecto varia de acuerdo a la herramienta que se esté utilizando.

(e) Reglas: regla horizontal y vertical, ubicada a la izquierda y en la parte superior del area de
dibujo (g).

(f) Caja de herramientas: cuenta con las distintas herramienta que ofrece Inkscape para
manipular, incorporar, editar, rellenar, dibujar objetos, entre otras herramientas.

(g) Area de dibujo: es el lugar de trabajo donde se incorporaran los objetos y se realizaran todas los
trabajos, se observa el tipo de pagina seleccionado (un rectangulo con sombra inferior y derecha a
modo de pédgina) y un area en blanco a modo de mesa de trabajo.

(h) Paleta de colores: permite elegir mas rapidamente el color para el relleno y el contorno de
objetos. Se puede acceder a la configuracion de la paleta (tonalidades, manera de mostrar los
colores, etc.) haciendo clic en la flechita ubicada a la derecha de la paleta, donde terminan los
colores.

(1) Barra de estado: muestra detalles de la herramienta seleccionada o de las acciones realizadas en
este momento (7), los colores de relleno (1) y contorno (2) actuales, permite aplicar transparencia al
relleno del objeto actual (3). También muestra la posicion actual X e Y del cursor (8) y permite
modificar el zoom (9). Ademads se puede acceder a ciertas opciones de capa: elegir la capa actual
(6), mostraré/ O%Itar los objetos de la capa actual (4) y proteger o desproteger dicha capa (5).

Rallane:

T mg o:[10]2]| W @ | *Capal | \ No se han se\e(';')adc objetos, Haga clic, Mayds+clic o arrastre para seleccionar los objetos, 8 F: 122::;2 |Z| 0% ||Z|

Caja de herramientas

Proporciona un acceso rapido a las herramientas. Cada herramienta cuenta con su propia
configuracion ubicada en la Barra de controles de herramienta, la cual muestra las opciones de
configuracion para la herramienta seleccionada.

Herramienta |Tecla |Descripcion/Aplicacion

rapida
R |Herramienta de |F1 Permite seleccionar un objeto o varios, moverlos, modificar el
| Seleccion tamano, rotarlos.
g
+ % |Herramienta F2 Permite acceder y editar los manejadores en forma de diamante
Nodo que tienen los objetos convertidos a trayectos, llamados nodos de

trayecto. Los nodos se puede agregar, eliminar y mover.

También permite acceder a ciertos manejadores en forma circular
que tienen las formas geométricas, llamados tiradores de control.
En el caso de los rectangulos, permite redondear los vértices y en

los circulos, permite convertirlos en semicirculos, cuartos, etc.

Herramienta de |Shift + |Permite hacer pequerios cambios a los trayectos y colores. Se debe
Retoque F2 seleccionar el objeto o los objetos a los que se desea aplicar la
herramienta. Luego hacer clic en la herramienta y elegir las
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configuraciones deseadas en la Barra de controles de
herramienta, se puede elegir el ancho y alto de la herramienta, el
modo de retoque, que puede ser: empujar trazados hacia cualquier
direccion, separar trayectos seleccionados, entre otros. En relacion
al color se puede: variar los colores o aplicar el color de la
herramienta sobre el objeto.

0

Herramienta F3 Permite ampliar o disminuir la visualizacion.
Zoom
I:I Herramienta F4 Permite dibujar rectangulos y cuadrados. Para dibujar un cuadrado
Rectangulo presionar la tecla Ctrl mientras se presiona y arrastra el mouse
diagonalmente. Al presionar la tecla Shift mientras se presionay
arrastra el mouse se obtiene un rectangulo con el centro en el punto
donde se comenzo6 a dibujarlo.
@ Herramienta Shift + |Permite crear objetos en tres dimensiones.
Cajas 3D F4
O Herramienta F5 Permite crear circulos, elipses y arcos. Para dibujar un circulo,
Elipse presionar la tecla Ctrl mientras se presiona y se arrastra el mouse.
6‘:? Herramienta * Permite crear estrellas y poligonos.
Estrella
@ Herramienta F9 Permite crear espirales.
Espiral
Z@’ Herramienta F6 Permite dibujar lineas a mano alzada.
lapiz
,EP Herramienta Shift + |Permite dibujar curvas béizery lineas rectas.
Béizer F6
l@' Herramienta Ctrl + |Permite dibujar trazos caligraficos o pinceladas.
Caligrafica F6
g Herramienta Shift + |Permite rellenar areas delimitadas, creando un nuevo objeto al
Cubo de pintura |F7 rellenar.
AI Herramienta F8 Permite crear y editar objetos de fexto.
Texto
DE'F_'-, Herramienta Ctrl + |Permite crear conectores de diagrama. Los conectores son lineas
Conectores F2 que conectan objetos y continiian conectados aunque los objetos se

cambien de lugar. Muy utiles para crear organigramas y diagramas
de flujo.
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u“]: Herramienta Ctrl + |Permite crear y editar gradientes. Al seleccionar la herramienta, en
Gradientes F1 la barra de controles de herramienta, se podra elegir entre un
relleno lineal o radial. Luego utilizando la herramienta forma se
podra editar el relleno.
uf Herramienta F7 Permite seleccionar colores de un objeto o de una imagen.
Cuentagotas

Primero se debe hacer clic, con la herramienta de Seleccion en el
objeto al que se le desea aplicar el color, luego hacer clic en la
herramienta Cuentagotas. Con esta herramienta hacer clic en el
color que se desea copiar del objeto o de la imagen. El color se
aplicara al objeto seleccionado.

Si se hace clic en un color con la herramienta Cuentagotas, este
color pasa a ser el color de relleno actual, es decir que si, luego, se
dibuja un objeto tendra de color de relleno el elegido con el
cuentagotas. Si se hace clic en el color de una imagen o de un
objeto y se presiona a la vez la tecla Shift, el color elegido pasara a
ser el color de trazo actual.

Crear un nuevo documento

Al iniciar Inkscape se crea un nuevo documento en blanco automaticamente. También se puede
crear otro documento haciendo clic en el boton Crear un documento o accediendo al ment
Archivo / Nuevo, se desplegara una lista con las diferentes opciones predeterminadas para nuevos
documentos.

Abrir un documento

Para acceder al cuadro de didlogo abrir se puede hacer clic en el botén Abrir de la barra de
Comandos o en el menu Archivo / Abrir.

1B s B5

“ YR Q@@ UEa®E 98 BT

Inkscape permite abrir archivos svg, pdf, imdgenes png, jpg, ico, entre otros.

El cuadro de didlogo Abrir permite elegir la unidad (a) y la carpeta (b) donde se aloje el archivo a
abrir. En el sector central (b) aparecen tanto las carpetas como los archivos alojados en la
carpeta/unidad elegida. En la lista desplegable (e) se puede elegir qué tipo de archivos mostrar.

También permite activar o desactivar la vista previa (c) que se hace visible a la derecha (d). Luego
se puede Cancelar (f), cerrando el cuadro de didlogo o Abrir, abriendo el archivo elegido.

El archivo abierto crea otra instancia de Inkscape con todas las funcionalidades.
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Guardar un documento

El formato nativo de Inkscape es svg (graficos vectoriales escalables), el cual es un estandar para
graficos vectoriales y fue definido por el W3C. El formato SVG puede ser visualizado por todo tipo
de programas ademas de los especificos para graficos vectoriales: navegadores web y procesadores
de textos, ya sean Software Libre (Firefox, OpenOffice.org) como privativos (Internet Explorer,
Adobe Illustrator).

Para acceder al cuadro de didlogo Guardar se puede hacer clic en el botén Guardar de la barra
de Comandos o en el menu Archivo / Guardar. Inkscape permite guardar archivos svg, pdf, ps,
odg, xcf, ai, entre otros.

@@ 3]« Vel QAQ DaE LE BT

El cuadro de didlogo Guardar permite elegir la unidad (b) y la carpeta (c) donde se alojara el
archivo a guardar. En el sector central (c) aparecen tanto las carpetas como los archivos alojados en
la carpeta/unidad elegida. En la entrada de datos superior (a) se ingresa el nombre del archivo a
guardar. En la lista desplegable (h) se puede elegir qué tipo de archivos a mostrar y si esté tildado
Anadir extension de archivo automaticamente (g), se afiade la extension elegida al nombre del
archivo a guardar.

También permite activar o desactivar la vista previa (f) que se hace visible a la derecha (e). Luego
se puede Cancelar (i), cerrando el cuadro de dialogo o Guardar (j), guardando el archivo elegido.
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Exportar mapa de bits
Una vez creado el dibujo en Inkscape y guardado en formato svg, suele ser util exportarlo como
mapa de bits. Inkscape permite exportarlo en el formato png.

Primero es recomendable seleccionar con el mouse o el teclado los objetos que se deseen exportar.
Luego, para acceder al cuadro de didlogo Exportar mapa de bits se debe hacer clic en el ment
Archivo / Exportar mapa de bits.

El cuadro de didlogo Exportar mapa de bits permite elegir entre 4 areas (a) a ser exportadas:
1. Pagina: exporta todos los objetos que se encuentren sobre la pagina.
2. Dibujo: exportar todos los objetos aunque no estén sobre la pagina.
3. Seleccion: exporta solo los objetos seleccionados.
4

Personalizada: exporta el area definida por las coordenadas para el punto inicial (x0, y0) y
para el punto final (x1, y1) y/o para un ancho y un alto (b).
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Exportar mapa de bits
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Las areas Pagina, Dibujo y Seleccion ya tienen predefinidas las coordenadas x0, y0, x1, yl y un
ancho y alto (b). También se puede elegir la unidad de medida, en la imagen es pixeles (b).

En el sector del tamario del mapa de bits (c), se puede indicar un alto, un ancho y la resolucion (d)
en puntos por pulgada (ppp).

En Nombre de archivo (e), al hacer clic en Examinar se puede elegir la ubicacion donde se
guardard el archivo a exportar y escribir el nombre del archivo.

Si se exporta un area seleccionada (3), se puede optar por exportar cada objeto seleccionado por
separado al hacer clic en Exportar por separado X objetos seleccionados (). Para que esta opcioén
se pueda llevar a cabo no hay que escribir ningun nombre de archivo, solo se debe ingresar la
ubicacion. También se puede optar por Ocultar todos excepto los seleccionados (g), en caso de
que se seleccionen varios objetos y se desee ocultar un objeto que esté en la misma area que la
seleccion, aunque no esté seleccionado.

Para exportar, se presiona en el botén Exportar (h).

Manejo basico de objetos

La herramienta de Seleccion permite manipular todos los objefos de Inkscape (formas, texto,
imagenes).

Insertar forma geométrica al darea de dibujo

Para insertar formas s6lo hay que hacer clic en la herramienta de la forma geométrica que deseemos
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insertar: puede ser un rectangulo, elipse, estrella, poligono, espiral. Al seleccionar cualquier
herramienta, la barra de controles de herramienta muestra las propiedades para esa herramienta
en particular.

Hacer clic en la herramienta espiral. Luego presionar el mouse sobre el 4rea de dibujo y arrastrar
para dibujarla.

Para esta herramienta, la barra de controles de herramienta es la siguiente:

® _ ® ®,

Cambio: \ueltas: | 5.00 %| Divergencia: | 1.000 %| Radio interior: | o000 |= =
Se puede configurar las vueltas (a), la divergencia (b) y el radio interior (c). Con el tltimo icono,
se cargan los valores predeterminados para estas propiedades.

Para modificar el aspecto de la espiral dibujado, basta con hacer clic sobre el espiral teniendo
seleccionada la herramienta espiral y luego modificar los valores de vueltas, divergencia y radio
interior. Para la siguiente imagen se eligio:

- Vueltas: 3,10
- Divergencia: 3,940
- Radio interior: 0,270

Manipular la forma geométrica con la herramienta de seleccion

Al hacer clic con la herramienta de seleccion sobre la espiral aparecen 8 manejadores alrededor:
en cada vértice y entre vertices, en forma de flechas orientadas hacia afuera. Estos manejadores
permiten escalar el objeto al presionar sobre cualquiera de ellos y arrastrar.
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Para escalar de manera proporcional, presionar y mantener presionada la tecla Ctrl mientras se
arrastra uno de los manejadores. Otra manera es haciendo clic en el candado que se encuentra en la
barra de controles de herramienta, el candado debe estar cerrado para escalar de manera
proporcional un objeto.

Al hacer clic nuevamente sobre la espiral, los manejadores cambian a flechas curvas en los vértices
y a flechas verticales ubicadas entre los vértices. Los manejadores de los vértices permiten rotar el

objeto:

Los manejadores ubicados entre las esquinas, permiten inclinar el objeto.

0)¢)

Al hacer clic sobre un objeto con la herramienta de seleccion, en este caso la espiral -pero ocurre
lo mismo para texto e imagenes-, la barra de controles de herramienta muestra distintas
propiedades:

H

@ _ @

>l w |s.000
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(a) Este grupo de iconos permiten seleccionar todos los objetos, seleccionar todas las capas y
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deseleccionar todos los objetos.

(b) El primer icono rota el objeto 90° hacia la izquierda (1) y el segundo hacia la derecha (2).

espiral
original

(c) El primer icono refleja el objeto verticalmente (1) y el segundo horizontalmente (2).

@
@ oriinal

(d) Estos iconos permiten controlar el orden de apilamiento entre objetos, es decir, ubicar objetos
sobre otros o detras de otros. El primer icono envia al objeto seleccionado detras de todos los demas
(1). El segundo icono, envia al objeto seleccionado detras del primer objeto (2) que se encuentra

detras de él.
Distribucién @ ®
original

(e) Estas propiedades permiten mover el objeto, X mueve el objeto horizontalmente ¢ Y,
verticalmente.

(f) Permiten modificar el ancho indicado con la letra W y el alto, indicado con la letra H. Si se
presiona el candado (g) y se lo cierra la modificacion de tamafo se hard de manera proporcional.

Todas estas herramienta que hemos visto con el ejemplo de la espiral se pueden aplicar a todos los
objetos de Inkscape (texto, imagenes, rectangulo, poligono, entre otros)

Crear una tarjeta personal

Vamos a realizar un recorrido por las funciones basicas de Inkscape a través de la creacion de una
tarjeta personal.
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Tarjeta en blanco y negro

Seleccionar la herramienta Rectangulos. Para elegir los colores: hacer clic

con el boton izquierdo del mouse en el color blanco y con el derecho, en el l Fii Il l
; . ; . s, . = Fljar retieno /

color negro, aqui aparecera un menu, donde elegiremos la opcion Fijar trazo. | [~ I

Entonces quedara el relleno del rectangulo blanco y el contorno de color grijar trazo

e —
negro. B

Presionar el botdn izquierdo del mouse sobre el drea de trabajo y arrastrar hasta formar un
rectangulo no muy grande. Teniendo el rectangulo seleccionado, hacer clic en el boton Ajustar la
seleccion a la ventana, para poder “ver” de cerca el rectdngulo creado.

DEBaa B TeBblQ@QQAQ@ DEE 82 BT

Escalar el rectangulo

Seleccionar a la herramienta de Seleccion. Hacer clic en el rectangulo creado. En la barra de
controles de herramientas, buscar la lista desplegable para cambiar la unidad medida a utilizar y
elegir cm (a). Controlar que el candadito (b) se encuentre abierto, porque en este caso no
modificaremos el ancho y alto de manera proporcional (hacer clic al candado para que pase del
estado abierto a cerrado y viceversa). En la entrada de datos W (ancho) escribir 9 (c¢), presionar la
tecla Enter y en H (alto) 5 (d) y presionar Enter nuevamente.

53 BT | x[vaes [2) v (w8714 [5]|w [s.000 |;| H (5000 [o) em | 2

© @

Volver a hacer clic en el boton Ajustar la seleccién a la ventana.

Afectar:

S &) < L2

2=/==

i

Configurar la tipografia

Seleccionar la herramienta Texto. Hacer clic dentro del rectangulo y escribir Linux es Libre (o lo
que se desee). Hacer clic en la herramienta de Seleccion y luego en el texto creado. Hacer clic en
el botén Ver y seleccionar familias tipograficas... de la barra de comandos.

R &allb Tl Q@@ DBEE && KT

Seleccionar una tipografia y estilo de tu agrado (a), un tamafio menor a la tarjeta (b) y hacer clic
en Aplicar (c). Luego hacer clic en Cerrar (d).
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-

Texto y tipografia (Mayds. + Ctrl+T)

Tipografia l'raxto J

Familia de tipografias Estilo Formato
HMUaUT T SUTTAET TR I-I';IIII. -~ __ = _,- =
AbcariCircle 7| Ak AT | . == = =
Abduction || | talle pre=m
T e Bold ‘ m
Abode Bold ltalic Espaciado de lineas:
AEETLOM‘ o1|| Tamafio de tipografia: [40 | » | [125% ] v |

|Deﬂn|r como predetermlnado| © v 4 gpllcar| | b4 ;errar(d )

Volver a seleccionar la herramienta Texto, hacer clic en una zona vacia de la tarjeta y escribir la
frase entre todos podemos. Modificar la tipografia (mas simple que la anterior), el tamafio
(menor que el texto anterior) y el estilo. Asi tiene que ir quedando mas o menos, por ahora no nos
preocupamos por la ubicacion de los textos:

entre todos podemos

[INX & [IBRE

Como ubicar los textos

Hacer clic en la herramienta de Seleccion y ubicar el texto Linux es Libre mas o menos en la mitad
superior de la tarjeta (rectdngulo) y debajo el otro texto, sin preocuparnos si estan centrados o no.

e

[INKX & [IBKE

entre todos podemos

Con la misma herramienta (de Seleccion) describir un rectangulo que abarque el rectangulo y los
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textos para seleccionarlos. Otra manera es hacer clic en cada uno mientras se mantiene presionada
la tecla Shift. Hacer clic en el boton Dialogo de alineacion y distribucion ubicado en la barra de
comandos, aparecera un panel a la derecha, en éste elegir Seleccion (a) en Relativo a, luego hacer
clic en Centrar en el eje vertical (b). En distribuir, hacer clic en Distribuir los bordes superiores
a distancias iguales (c).

Salinear y distribuir (Mayds.+Ct... &

TEEEES
@ ﬂﬂa T”ﬂ B ol W 2
[ & g
CEEEE 2

[ ]
DEIIE' oy

-Eliminar solapamientos——————————————
Hfoo [gwloo [ Gl

-Disposicion de conectores-

Ya tenemos una tarjeta basica:

LINX & [DE

entre todos podemos

Grosor del borde de la tarjeta

En caso de necesitar modificar el grosor del contorno de la tarjeta, hacer clic en el boton de la barra
de comandos Editar objetos, colores, gradientes...

ER-NURCNRSIE; Tl QQQ@ DEE S&|ZT

Aparecerd un panel a la derecha, hacer clic en la solapa Estilo de trazo (a). En Ancho (b),
aumentar o disminuir el grosor. También se puede cambiar la unidad de medida (c). También se
puede modificar el aspecto de los vértices, bajo la etiqueta Unidn (d). Tiene otras opciones que
veremos mas adelante.
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[FRelleno y borde (Mayus, +Ctrl+F) e ® ®

Relleno [ 'Color de trazo |

b Ancho: [6.331 |C| px | & |
unién: [E‘ ‘f;‘ ‘(I__ __-( )
Limite de Inglete: (4,00  [Z]

Puntas ‘DHHHH‘

Gulones:| — ¢|[0.00 |‘|

<>

Marcas de Inicla: | Ninguno

Marcadores medios: | Minguno < |

|A|

<

Marcadores finales: | Minguno

Desenfogue:
[k u[nlo

Opacidad, %

(i) [100.0 [3]

Asi quedo la tarjeta con las modificaciones del borde: En Unidn elegi Redondeado y tiene un ancho
de 6,331 pixeles.

LINX & LIBE

entre todos podemos

Copiando y pegando tarjetas en la pagina

Hacer clic en el boton Ajustar la pagina a la ventana (3) para poder ver toda la pagina.
Seleccionar el rectangulo y los dos textos, haciendo clic en cada uno mientras se mantiene
presionada la tecla Shift. Hacer clic en el boton Agrupar (4) para unir los tres objetos.

Copiar la tarjeta, haciendo clic con el boton derecho sobre la misma y elegir la opcién Copiar y
pegar la tarjeta en la pagina, presionando el boton derecho del mouse sobre el drea de trabajo y
haciendo clic en la opcion Pegar, 9 veces. Las tarjetas se pegaran unas sobre las otras. Ahora, con
una herramienta las distribuiremos facilmente en la pagina. Tanto para copiar como para pegar,
también se pueden usar los botones ubicados en la barra de comandos, Copiar (1) y Pegar (2) o la
combinacion de teclas Ctrl C para copiar y Ctrl V para pegar como en la mayoria de programas.

Boa D Hlee| P | Q@A D EA Q|G BT
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Distribuyendo tarjetas en la pagina

Seleccionar las 10 tarjetas, utilizando la herramienta de Seleccién (a), describiendo un rectangulo
(b) que las abarque.

|T @....I‘!'T‘.......I".........I'ﬁ".’.......I‘."'.’.......I'f‘?.......I‘.'".'.......I‘."?.......I‘.‘".’.......I’."'.’.......I‘f"‘.‘......vl’."‘.’...

=y '

:\ o‘_ @'er_lanqulo creado con la herramienta de Seleccién

&1

Q:

[ ;

©

O

& F

ol LNX & LIRE

t{g : antre lodos podemos

21

& - LINX €5 1IBRE
enlre todos podemos

®r

A -

B -

ol -

E

Asi quedan seleccionadas las 10 tarjetas, (se ven solo dos porque estan todas apiladas):

LN & L8E

onlre tedos podemos

iy & e |

entre todos podemos

L $ | ™

Ubicar la tarjeta que esta sola, en la esquina superior izquierda de la pagina. Acceder al ment
Objeto / Filas y columnas. Aparecera un panel a la derecha. En filas (a), incluir 5 y aparecera
automaticamente el nimero 2 en columnas (b). Hacer clic en Ordenar (c). Automaticamente las
tarjetas se ubicaran en 5 filas por 2 columnas. Se puede ampliar el espaciado, la distancia entre
cada tarjeta, modificando los valores que se encuentran bajo la etiqueta Ajustar Espaciado (d).
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f TR O L T RO . P I L O L. 2
[ - =

" g 3

LINKX & 1BE LINX & LIAE

enlre lodos podemos enlre lodos podemos

Columnas:
%12 B

& altura igual &4 Anchura igual

<>

Alinear:

Alinear: @ O@® O

O Encajar en la caja de seleccién

@ Ajustar espaciado:
= 1]

[25.0 2] [2s0

=10

LINX & LBRE LINX & LIBE

enlre lodos podemos entre todos podemos (

<>

J LN &5 LIBRE LINX &5 LIBE L

enlre lodos podemos entre todos podemos

LN &5 LIBRe LNX & LIBE u

entre lodas podemos entre todas podemos

LINX &5 LBRE LINK & 1BRE

entre todos podemos entre todos podemos

[ * ~

Las tarjetas ya estan listas para imprimir.
Tarjeta a color

Seleccionar una de las tarjetas ya creadas y luego desagruparla, haciendo clic en el botoén
Desagrupar de la barra de comandos.

HEaa NE|s T QQQ@ DEE FE|IKFT

Con la herramienta de seleccion, hacer clic en el rectdngulo de la tarjeta. Luego hacer clic en uno
de los colores de la paleta. Asi se aplica facilmente colores uniformes a los objetos. De la misma
manera se puede aplicar color al texto.

IINX & L€

entre todos podemos

#7271 RT7Q I

Colores uniformes con el cuadro de didlogo Relleno
Con la herramienta de seleccion hacer clic en el rectdngulo de la tarjeta. Luego, hacer clic en el

botdon de la barra de comandos Editar objetos, colores, gradientes... para poder acceder al panel
Relleno.
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B2 AB ¢ Bk QAQ DEE & & |EIT

El cuadro de didlogo Relleno y borde, en la solapa Relleno aparecen 6 opciones: quitar el relleno
(1), colores uniformes (2), gradiente lineal (3), gradiente radial (4), de patrén (5) y desajustar el
color (6).

Al hacer clic en colores uniformes (2), se puede formar el color que se desee a partir de la
combinacion de colores y se puede optar por distintos modelos de color: RGB (a), HSL (b),
CMYK (c), Rueda (d) y CMS (e).

[#Relleno y borde (Mayds, +Ctrl+F) ® &

~2Estilo de trazo l

<0000 ? ol

~Color uniforme

P 1

RGB | HSL | CMYK | Rueda | C S‘

QBN O ©—

HEIEEIEE

(S S| ) S—
M
Ln
on

OB

Desenfoque: @

'

Dpacidad, % @

Ademas permite, para cualquier tipo de relleno, aplicar desenfoque (f) y transparencia (g). En la
siguiente imagen, la primer tarjeta tiene un desenfoque de 2,5 y la segunda tarjeta tiene una
opacidad de 64.,2.

-
Pa
<] (<[]

{ e} 1 182,686

/NN ES LIBRE

/NN ES LIBLE

entre todos podemos

entre todos podemos
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Relleno de Gradiente

Al hacer clic en Gradiente Lineal, el relleno gradiente que se aplica al rectangulo es del color
actual al transparente.

Para elegir otros colores, hacer clic en la herramienta Nodo, entonces apareceran dos nodos unidos
por una linea recta (b) ubicada horizontalmente en el centro del rectangulo. Hacer clic en el primer
nodo (a), el cual tiene forma cuadrada, y elegir un color, de los que estan en la paleta de colores
(d). Luego hacer clic en el otro nodo (c), el cual tiene forma circular, y elegir otro color. Asi se
puede modificar facilmente el gradiente entre dos colores.

También se puede modificar la direccion y la cantidad a mostrar de cada uno de los colores,
moviendo los nodos de lugar, tanto el nodo en forma cuadrada como el de forma circular. Siempre
utilizando la herramienta Nodo.
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Anadir colores al gradiente

Se pueden afnadir mas colores al gradiente, haciendo clic en el boton Editar (b), ubicado en el panel

de relleno Gradiente (a) y luego, en el cuadro Editar Gradlente hacer chc en Anadlr parada (c).
w||||||||||||||||||‘||||||Y\||||||Q‘

Relleno |[— IColer de fraze ‘EEsqlo de trazo

x@E0dom? ow
Gradienta lineall

linearcradientsas4 i =
Duplicar b Editar...

Repatir: | ninguna | < |

\— |
] stapeass | G

E)] Afiadir paradal Borrar parads

Desve: [k

Color da parada (] |200.0 5]
RGBW HSL | cMvk Rueda | cMs i
| [139

RGBA: [ Eh75c7H

Asi se agrega otro nodo, el cual se puede mover y modificar su color utilizando la herramienta
Nodo. Se hace clic en el nuevo nodo creado (a) con la herramienta Nodo y se puede elegir un
color desde el Editor de gradientes (b), desde color Uniforme en el Panel Relleno y borde (c), o
desde la paleta de colores (d).
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% [#Rellenc y borde (May(s. + Ctrl+F) = ®
" [ rellens | [color de trazo | S2Estio da traz |
x @00 ? vlv
(IR =
AGB | Hst | cmyk | Rueda | cus |
 DOSOONOONDNNN, - .
a nsn;.
e CEIE
i 5top6908 c.l i —
[ Anadir parada ” Barrar parada ] T T =

Desvia; [iF——m

Lolor de parada-

s i, cune] roves | s
N Ex
RGRA: | farnzdF

Para borrar un nodo, hacer clic en Editar, luego hacer clic en el nodo a eliminar con la herramienta
Nodo y por ultimo en el boton Borrar parada.

Para modificar cuanto abarca cada color se deben mover los nodos hasta lograr el efecto deseado.

En la siguiente imagen se puede observar los nodos que se han movido para disminuir el color
central y aumentar el area de los colores laterales.
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Gradiente radial

Para el gradiente radial, se procede de la misma manera. Aplicando colores a cada nodo con la
herramienta Nodo. También se pueden mover los nodos y modificar el gradiente original
afladiendo nuevos nodos y aplicandoles color.

Relleno de Patréon

Un patron es una imagen o forma (o un conjunto de éstas) que se repiten infinitamente en forma de

mosaico. Inkscape ofrece algunos patrones predefinidos. Entre ellos:
“ | | | | I]:i] tﬂp. . + : + ‘
& L " '-u..._‘_l_-_‘,.-li—‘-h.h
Lt e ™

Para aplicar un relleno de patron, se debe hacer clic en el objeto a rellenar, en este caso hacer clic
en el rectangulo de la tarjeta y luego hacer clic en la opcion Patron del panel Relleno y bordes y
se aplicard uno de los relleno predefinidos. El aplicado en la imagen se llama Stripes 1:1. Este
patron consiste en la repeticion de barras verticales negras. El espacio entre una barra y otra, es
transparente (en la imagen de muestra se ve de color blanco porque estd sobre un fondo blanco).

ill!!iii||i!'!

Se puede elegir otro, desplegando la lista (a) y haciendo clic en el relleno deseado.
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[#Relleno y borde (Mayds. +Ctrl+F) & E

Relleno ‘FColor de trazo |EEst1I0 de trazo

|
x IO OE 2 vl

-Relleno de mosaico

[ Stripes 1:1 (a) =5

Utilice la herramienta
Nodo para ajustar la
posicion, escala y rotacién
del patron en el lienzo,
Utilice Objeto = Patron =
Objetos a patron para
crear un nuevo patron de la
seleccion,

Desenfoque:

& o [

Opacidad, %

- @

Editar el patron aplicado

Utilizando la herramienta Nodo, se puede modificar el patron. Al elegir esta herramienta y hacer
clic en la tarjeta que tiene un relleno de patron, apareceran 3 manejadores:

(a) una X: permite mover el patrén

(b) un circulo: permite rotarlo

(c) un cuadrado: permite escalarlo

Q)
@ x B@

— —
Con la herramienta Nodo, se hace clic sobre cualquiera de los manejadores y al arrastrar se
movera, rotard o escalard el patron, dependiendo del manejador que se haya seleccionado. En la
siguiente imagen el patron se ha rotado y se ha escalado, aumentando el tamafio del patron.

A
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Crear nuestros propios patrones

Para crear nuestro propios patrones, se procede de la siguiente manera:

1. Crear la forma que se desea como motivo de patron. Se puede dar color, rotar, incluir texto,
etc.

2. Seleccionar la o las formas creadas.
3. Acceder al ment Objeto / Patrén / Objetos a patron.

4. Abhora se puede rellenar con este nuevo patroén de la misma manera como se explico antes,
buscar el relleno creado en la lista desplegable correspondiente a patron.

Para tener en cuenta: es recomendable hacer una copia del/los objetos que se convertiran en patron
porque después no pueden ser modificados.

Para verlo en un ejemplo:
1. Hacer clic en la herramienta Estrella, en la barra de controles de herramienta, configurar:
(a) Elegir el icono de la estrella
(b) Esquinas: 11
(c) Longitud de radio: 0,776
(d) Redondez: 0,410
(e) Aleatorio: 0

@— '

' Cambio: O E} Esquinas: |11 | 2| longitud del radio: [O,TTE %| Redondez: 10.410 %‘ Aleatorio: [0.000 %J ~

2. Presionar y arrastrar el mouse sobre la pagina para agregar la estrella. Aplicar un color de
relleno y modificar el grosor de la linea, como lo expliqué antes.

3. Hacer clic en la estrella con la herramienta de seleccion. Acceder al ment Objeto / Patron
/ Objetos a patréon. Ya se cred el patron.

4. Hacer clic en el rectangulo de la tarjeta. Hacer clic en el icono correspondiente al relleno de
Patron en el panel Relleno y borde. Desplegar la lista y elegir el nuevo relleno creado.
Inkscape le asigna un nombre que comienza con la palabra patterns seguido de nimeros.

Recordar que el relleno de patrén se puede editar utilizando la herramienta Nodo.
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L IRE

podemos

También se pueden crear patrones con texto, imagenes, varios objetos, imagen y texto, imagen y
objetos. Todo esta en nuestra imaginacion y en la aplicacion que le daremos a ese patron.

LINX 651

-entre todos podemos

entre ltodos podum-::é

PGS
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Tarjeta con objetos
Para poder seguir estas explicaciones quizas necesites releer Manejo basico de objetos.
Incorporar imagenes

Para insertar una imagen, se debe acceder al menti Archivo / Importar y buscar una imagen dentro
de nuestras carpetas.

Una vez insertada, con la herramienta de Seleccion se puede mover, escalar, rotar, reflejar... y
ubicar donde desees.

¥ Ny R

entre todos podemos

Incorporar formas

También se puede incorporar formas geométricas a la tarjeta. Por ejemplo un rectangulo, del ancho
de la tarjeta y tan algo como el texto “Linux es Libre”. Se le aplica un color y luego se lo ubica
detras de la imagen y del texto antes mencionado. Si es necesario se puede modificar el color del
texto.

Copiar colores de la imagen

Para aplicar a la forma, en este caso al rectdngulo, uno de los colores de la imagen, hacer clic en el
rectangulo con la herramienta de seleccion. Luego elegir 1a herramienta Cuentagotas (gotero) y
hacer clic en el color de la imagen que desees. El rectangulo se rellenara con color elegido en la
imagen.
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¥ NN & LB

entre todos podemos

Incorporar lineas

Para incorporar lineas a la tarjeta se puede utilizar varias herramientas, en este caso utilizaremos la
herramienta Bézier.

Para crear una linea recta, presionar la tecla Ctrl mientras se presiona y se arrastra el mouse. Para
terminar la linea hacer doble clic.

Recuerda que para aplicar un color a la linea, se debe presionar el boton derecho sobre un color de
la paleta de colores y luego seleccionar Fijar trazo.

t.. [INX & [1HeE

entre todos podemos

Aplicar colores de la imagen a la linea
Para aplicar un color de la imagen a la linea, hacer clic en la linea con la herramienta de

seleccion, luego seleccionar la herramienta Cuantagotas y mientras se presiona la tecla Shift,
hacer clic en el color elegido. La linea tomara el color de la imagen.

L VINI R %

entre todos podemos
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Estilo de linea

Para modificar el grosor, terminaciones, entre otras opciones, acceder al Panel Relleno y borde y
en la solapa Estilo de borde se puede configurar todo lo relacionado con las lineas. También se
puede acceder presionando el boton derecho sobre la linea y elegiendo la opcidn: Relleno y borde.
En la seccion tarjeta en blanco y negro expliqué algunas propiedades de la linea. Ahora puedes
probar otras como:

- Puntas: se refiere al aspecto de las puntas finales de la linea. Puede ser redondeada, recta,
- Guiones: se refiere al aspecto de la linea. Puede ser puntos, rayas, entre otros.

-~ Marecas: se refiere a la inclusion de formas al inicio, centro y fin de la linea, como flechas,
circulos, diamantes, etc.

Y TNN O 1

entre todos podemos

“-

Convertir linea en curva

Para convertir una linea recta en curva se utiliza la herramienta Nodo. Presionar y arrastrar la linea
desde cualquier lado para convertirla en curva o hacer clic en uno de los extremos, donde aparecera

un diamante con una linea y en el extremo un manejador de forma circular, mover el manejador

para crear curvas, presionando y arrastrando el mouse.

T —
YINK 6 LBE

entre todos podemos

Hasta aqui una guia introductoria sobre Inkscape. En los enlaces Para continuar aprendiendo les
sugiero que visiten los enlaces que listo a continuacion donde se encuentran numerosos tutoriales e
inclusive un curso que se esta dictando en este momento, Agosto 2009.
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Enlaces INKSCAPE 0.46

www.inkscape.org

Enlaces

Pdgina oficial de Inkscape en espaiiol: descargas, documentacion, wiki, canal IRC, foros, etc.
http://www.inkscape.org/?lang=es
Manuales y tutoriales:

Excelente manual centrado especialmente en la creacion de formas. Se aborda cada tema a partir de
la copia de logo de marcas reconocidas.

http://joaclintistgud.files.wordpress.com/2008/05/logo_a_logo.pdf

Gran variedad de tutoriales de distinto nivel de dificultad.

http://joaclintistgud.wordpress.com/category/tutoriales/inkscape/
Documentacion oficial de inkscape en espafiol (no totalmente traducida)

http://www.inkscape.org/doc/basic/tutorial-basic.es.html
Tutoriales, videotutoriales y novedades sobre Inkscape:

http://www.jesusda.com/blog/?g=inkscape

Lista de correo:
https://lists.sourceforge.net/lists/listinfo/inkscape-user-es
Curso sobre Inkspace y otros programas de diserio:

http://www.baidarkas.net/vle193/

Red social sobre Inkscape: cada miembro de la red social presenta sus trabajos e interactua con
los demas explicando como lo ha realizado, solicitando opiniones.

http://inkscape.ning.com/
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